APAREXUAK

2AU3



APAREXU MOTAK

= SAILKAPENA:

- 1K edo 2K
= LIXAGARRIAK edo HUMELA HUMEL GAINEAN (H/H)
~ KOLOREAREN ARABERA

= KONPOSIZIOAREN ARABERA




1K - 2K

0 AEROSOL/SPRAY

0 Aerosol poteetan etortzen da

o Ez du nahasketarik behar, aplikatzeko prest dator

o Erreparazio txiki eta garrantzi gabekoak estaltzeko

aukera ona da

0 2K

o Metalezko potetan dator eta pistolan aplikatzekoa da
o Katalizatzailearekin behastu behar da gogortzeko

o Orokorrean hau erabiltzen da, kalitatezko erreparazio

bat lortzen baita




LIXATU EDO EZ

0 Aparexu lixagarriak beti lixatu behar dira

0 Denbora aurrezteko asmoz H/H aparexuak erabili daitezke
o Ez dute lixatuak izateko beharrik
o Pintura aplikazio denbora fitxa teknikoan

o Denbora jakin bat pasaz gero, lixatu beharra




KOLOREAREN ARABERA

0 Margo berri batzuen erabilerak konplexutasuna gehitu dio margotzeari
0 Tonu eta efektuak

[0 Estaltzeko ahalmen eskasak

o Margotzean kolore berdintsua lortzeko, aparexuaren tonua egokitu beharra

o Zuri, beltz edo grisa erabili, akaberako margoaren arabera
o Kolore jakin baten arabera egingo da aukeraketa

o Gris tonalitate jakin bat edo aparexua ere erabili daiteke




KONPOSIZIOAREN ARABERA

o Solidoen kantitatearen arabera (LS - MS - HS- UHS)
o Solido kantitate handiagoa = sendoera handiagoa
o Sendoera handia = akatsen estaltzea

o LS eta MS ez dira apenas erabiltzen, estaltze eskasagatik

o |nprimazio-aparexuak

o Korrosioaren aurkako babes extra bat eskeintzen dute




PRESTAKETA (2K)

Kantitatea zehaztu (ml-tan)
Nahasketa egin aurretik, dena prest eduki
o |bilgailua edo pieza behar den lekuan, garbi eta estalita

o Pistola egokia garbi eta presioa erregulatuta

Proportzioa errespetatu (aparexu-katalizatzaile-diluitzaile)

o Erregelaz edo nahasketa ontzian

Ondo nahastu - Filtrotik iragazi - Pistolako depositora




APLIKAZIOA

Aplikazio denbora errespetatu
Pistolaren mokoaren diametroa 1.4-1.8

Pistola sarrerako presioa doitu

Estaltzeko paperean froga egin lehenengo

o Produktu kantitatea eta abanikoa doitu

> Pieza osoa margotu edo partxeak egin erabaki




LEHORKETA

> Beroa aplikatu gabe: 4-6 ordu

> Kabinako labean (60°C): 20 minutu

> |Izpi infragorriak: 15 minutu




LIXAKETA

o Lixaketa gida edo kontrola erabiltzeko aukera

o P-500 lixarekin eta makina roto-orbitalarekin

o Ertz edo sakonuneak superfina esponjarekin eskuz

o Aparexua eman ez den eta margotuko den azalera
nabartu (matizatu) egin beharko da (P800-P1000)




BUKATZEKO

o Kotxea estali bada, estaldura kendu

o Pieza edo kotxea ondo garbitu

o W/W aparexua eman bada
o Fitxa teknikoak zehazten duen denbora

ostean akaberako pintura eman




